2023-2024 Overdommer og kontrollers huskeliste

Oppdatert 13.10.23

For konkurransen

Etter konkurransen

Overdommer gir beskjed til arranggr hvis det er aspiranter
Overdommer sjekker med arranggr om data-og videooperatgr er
pa den godkjente listen
Sjekk Calculation Verification Sheet sammen med arranggr og
overdommer fgr konkurransestart og se at feltene merket i bla
stemmer overens (se siste side). Dersom det er spgrsmal kan
Christine Isaksen kontaktes (tIf: 93606615).
Kontroller snakker med de pa input. Spgr om de har noen
spgrsmal
Overdommer snakker med speaker. Spgr om han/ hun har
sporsmal.
Legg inn music violation under deduction pa Input-Pc’en. Det er
en ledig boks der.
Hvis en lgper skal ha registrert interruption ma dette gjgres
manuelt og sjekkes av OD
Minn arranger pa at kamera og TV skal veere tilgjengelig pa
dommermgtet sgndag. Det er prosjektor som kan brukes i det
elektroniske systemet

INPUT:
Edge plasseres inne i elementboksen (eks. 1Lze+1T)
Fall legges med F i info(hvis fall in element) og registreres med 1
(for 1 fall)
Attention plasseres i info- boksen
Edge (e) attention (!) <, <<, no value og fall in element gis det
beskjed om til dommerne
Bonus for Debs og Novice legges i elementboksen (2Ab)

Kontroller og overdommer skal sjekke at faktorene stemmer manuelt
for resultat publiseres.

Kontroller ma sjekke at Scale of Value stemmer. Dobbeltsjekk med
gjeldende Comm. fra ISU. Hvis klubben har brukt database fra aret
for kan det veere avvik i Scale of Value.

Kontroller ma sjekke at faktorene stemmer. Ta en test fgr resultatet
blir godkjent: Det gjgres pa fglgende mate: Multipliser faktoren med
snittet til panelet (scores of panel). Gjgr det med hver av
komponentene og summer til slutt.

Resultat- og startlistepublisering er beskrevet i oppsett av
FSM-veilederen.

Rutiner ved calling

TS1 blir enig med teamet om hvordan oppgavene fordeles, dette er en
anbefaling:

TS2: Pre-caller; spin, jump, steps, choreo

Trinn:

Kontroller: ansvarlig for rotation og body

TS1: teller turns

TS2: ansvarlig for 3 calle clusters

Alle clusters skal calles hgyt, om den er godkjent eller ikke:
«left, yes» «right, no»

Piruetter:

Kontroller: ansvarlig for used

TS1: teller posisjoner, features og rotasjoner i hver posisjon
TS2: ansvarlig for 8
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Under konkurransen

Sjekk at bonus blir lagt inn etter halv tid (kun elektronisk og for Junior
og Senior). Internasjonal Advanced Novice-bonus for Novice og Debs.
Sjekk at komponenter stemmer.

Innhold i program:
Sjekk content i programmet opp mot @velsesutvalget pa alle klasser.
Pass ogsa pa at fall star bade pa deductions og “in element” dersom
relevant. Kun i klassene Novice, Junior A og Senior A hjelper det
elektroniske systemet vart.
Noen huskeregler
For mange kombinasjoner: * pa hopp 2&3 og + REP, eks: 1A+2T*+REP
CUBS, SPRINGS & BASIC:
e FS:Deterlovmed to SEQ: ma fjerne * og +REP manuelt
DEBS:
e SP: 2+1 ma fjerne * manuelt
NOVICE A:
e SP:ved manglende 2A eller trippel i SP ma sette * pa manuelt
e FP:ved manglende 2A eller trippel ma sette * pa manuelt
JUNIOR A:
e SP:ved manglende 2A og trippel i SP ma sette * pa manuelt
e FP:ved manglende 2A og/eller trippel ma sette * pa manuelt
SENIOR:
e SP:ved 2+2 i Senior ma * fjerne manuelt

Prosessen i papirversjon
- Nar Igperen er ferdig og elementene autorisert, ma kontroller

lese elementene for dommerne. Dersom overdommer og
kontroller blir enige kan dette gjgres pa andre mater. Spesialist
og kontroller leser ogsa over printet versjon av Judges
Scores.
Hvis det er kun to i teknisk panel: Ved uenighet mellom
spesialist og kontroller tar kontroller avgjgrelsen. Kontroller
kan bestemme at TS-/TC-aspirant skal telle med i panelet.
Dette er kontrollers avgjgrelse ut fra aspirantens niva.
Det vil bli callet <, << pa enkle hopp. Ikke for eksempel Lo som
tidligere. Det kan veere vanskelig & se uten slow motion, s& her
er det viktig at det kun gjgres i tilfeller der det er helt tydelig.
Fall: Kontroller leser antall fall ved gjennomlesning av
elementer slik at overdommer dobbeltsjekker

Overdommer
Trekk for drakt ma den enkelte dommer gi beskjed om til
overdommer. Det er krav om at flertallet har trukket for at dette
skal telle.

Bonus
Sjekk bonus fgr signering for ALLE klasser.
Tips!

Marker i TP-papirer hvilke hopp som er landet rent og er grunnlag for en eventuell bonus.

NB: Overdommer og kontroller har sammen ansvar for at alle stjerner er fort opp manuelt, samt at det korrekte gvelsesutvalget er lagt til
grunn. Teknisk spesialist kan ogsa sjekke igjennom papirene, men har ikke noe formelt ansvar.
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NORGESCUP KUNSTL@P

CALCULATION SETUP VERIFICATION FOR REFEREE De blé feltene sjekkes mot
Ovelsesutvalget
Category Debs Gutter /I Like for alle klasser
Event parameter
Software Version 1.7.20 Competition Type Mational Competition
Elmi Xml Varsion 2324.0 Calculation 15U Judging System
Sys Elm Xml Version a Trimmed Mean Starts With 5 Judges
I Verification Rules Season 2023-2024 I
Category parameter
Category type Singles Level Advanced Novice
Gender - Man
Segment Short Program
checksum element table: b0786caal185d246a25873742cBaBB04
General segment factor 1.00 IF’r\ogram time 215 +/- 10 sec. I
Credit for highlight distribution 1.00 Start time 2nd half of program 0:00
Verification Rules 15U Rules
Program components: Factor Deductions: Entered By Values
General component factor 1.00
1:  Composition 1.20 1: Costume/Prop viclation Majority 0-05
2. Presentation 1.20 2 Time violation Referee 0405-1-15-2-25-3
3: Skafing Skills 1.20 k3
4 lllegal element/movement Technical Panel 02 -4 -6
5 Falls Technical Panel
6 Interrupticn in excess Referee 0405-1-15-2-25-3
7. Interruption with allowance Referee 0-25
8:
a9
10: Costume failure Referee 0-05
11: Late start Referae 0-0.5
Segment Free Skating
+ chacksum alemant tabla: b0786caal185d246a25873742c8aB804
General sagmant factor 1.00 | Program time 3:00 +-10 sec. |
Credit for highlight distribution 1.00 Start time 2nd half of program 0:00
Verification Rules 15U Rules
Program components: Factor Deductions: Entered By Values
General compenent factor 1.00
1:  Composition 2.40 1: Costume/Prop viclation Majority 0-05
2! Presentation 240 2 Time violation Referee 0405-1-15-2-25-3
3: Skafing Skills 240 k3
4 lllegal element/movement Technical Panel 0-2 46
5 Falls Technical Panel
6 Interruption in excess Referee 0405-1-15-2-25-3
7. Interruption with allowance Referee 0-25
8:
a9
10: Costume failure Referee 0-05

11: Late start Referee 0-05




